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Forklaring av Stjernedryss:

-Her kan man gve pa & klare & vise utrykk og motivere til tale. Dette kan ogsa
benyttes som karlegging.

-Man legger frem antall mulige premier etter hvor mange linjer man skal
prove d klare 5stjerner pa. Deretter velger barnet hvilken premie som er
finest og legger de rangert etter hverandre. Barnet far den minst fristende
premien farst og videre oppover. (Premier kan vaere klistremerker, ballonger,
blyanter o.|, eller aktivitet som & spille, g tur osv.)

-Begynn everst ved for eksempel. & si: «<Kan du peke pa deren?»

Gjer barnet det, svar: «godt og tydelig pekt». Sa tegner du en stjerne i forste
rute. Fortsett med fem peke/vise oppgaver. Evt. «<kan du vise meg sekken
din?». Svar: «flott vist».

- Grimase/utrykk. Eks. «kan du rynke p& nesen?» Svar: «Flott utrykk». Eks.
«kan du vise meg et glad fjes». Svar: «fint, gald fjes».

- Nikke /riste pa hodet paja og nei sparsmal.

- Hviske bokstaver farst, hvis barnet ikke klarer & hviske eller
svare ja/nei pa sparsmal.

- To alternativ til svar. Eks. «Liker du red eller bld best?», «Liker du slaldm
eller langrenn best?», «vil du viskal spille kort, eller tegne etterpa?»

-Fargespersmal: Hvilken farge har brokkoli? Hvilken farge har en banan? Hva
er din favorittfarge? osv.

- Tall. Eks. <hvor mye er 2+2?», svar: «flott svart». Eks. <Hvor mange fingre
viser jeg?» Svar: «raskt svart». Eks. «Hvor gammel er du?» osv.

-Evt.kan en linje vaere at man skal blase ogsa. Eks. «kan du blase to korte
blas?» Svar: «flott bldst». Eller blase en fjeer bortover bordet.

Av:Kine Eldholm, Helsesykepleier.



